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ABSTRAK
Fakutas Sains dan Teknologi merupakan salah satu Fakultas yang berada pada Universitas Islam
Sultan Syarif Kasim Riau. Fakulatas Sains dan Teknologi memiliki matakuliah Kerja Praktek,
pada tahun 2013 hingga 2015 jumlah lokasi kerja prakek memiliki 249 titik lokasi kerja praktek
sehingga terjadi kesulitan dalam pemetaan lokasi. Dengan berkembangnya dunia informasi saat ini
membuat banyak kemudahan, salah satunya teknologi yang saat ini banyak dikembangkan adalah
GIS (Geographic Information System). Sistem informasi mengenai pemetaan lokasi kerja praktek
merupakan gabungan antara GIS dan web memungkinkan informasi tersebut bisa divisualisasikan
ke dalam web. Sistem ini menggunakan Google Maps API untuk menampilkan peta lokasi kerja
praktek. Teknik perancangan sistem menggunakan metode OOAD (Object Oriented Analysis
Design) dan teknik pembuatan sistem menggunakan metode Prototype. Fitur yang dihasilkan oleh
sistem diantaranya adalah peta data lokasi kerja praktek, data mahasiswa kerja praktek dan data
dosen pembimbing. Dengan adanya Sistem Informasi Geografis Lokasi Kerja Praktek ini, telah
menyediakan informasi ke mahasiswa dan masyarakat tentang pemetaan lokasi kerja praktek
Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.
Kata kunci: Object Oriented Analysis Design (OOAD), Gographic Information System (GIS),
Google Maps API, Lokasi Kerja Praktek.
viii
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ABSTRACT
Faculty of Science and Technology is one of the faculty who are at the Islamic University Sultan
Syarif Kasim Riau. Faculty of Science and Technology has the subject Work Practice, in 2013 and
2015 the amount of practical work location has 249 locations of the practical work so that there is
difficulty in mapping the location. With the growing world of information at this time to make a
lot of convenience, one technology that is currently developed is a GIS (Geographic Information
System). System mapping the location information on the practical work is a combination of GIS
and web enabled information can be visualized in the web. The system uses the Google Maps API
to display a map of the location of the practical work. Engineering system design using OOAD
(Object Oriented Analysis Design) and the technique of making the system using Prototype.
Features generated by the system include a map of the location data of practical work, the student
data and data practical work. With the Geographic Information System Location This practice, has
been providing information to students and the public about the practical work of mapping the
location of the Faculty of Science and Technology of the State Islamic University Sultan Syarif
Kasim Riau.
Keywords : Object Oriented Analysis Design (OOAD), GIS (Geographic Information System),




Alhamdulillahi Rabbil ‘Alamin penulis ucapkan sebagai rasa syukur
kepada Allah SWT atas segala karunia, rahmat, dan ilmu-Nya yang tak terhingga,
sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir yang berjudul
Rancang Bangun Sistem Informasi Pemetaan Lokasi Kerja Praktek Berbasis
Geographic Information System (GIS) Studi Kasus Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. Shalawat serta salam penulis
haturkan kepada junjungan umat Islam Nabi besar Muhammad SAW Allahumma
Sholli’ala Sayyidina Muhammad Wa’ala Ali Sayyidina Muhammad. Laporan
Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan tingkat sarjana
jurusan Sistem Informasi Fakultas Sains dan Teknologi UIN Suska Riau.
Pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terimakasih dan do’a
kepada:
1. Bapak Prof. Dr. H. Munzir Hitami, MA, Rektor Universitas Islam Negeri
Sultan Syarif Kasim Riau.
2. Dr. Hartono M.Pd, Dekan Fakultas Sains dan Teknologi Universitas
Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.
3. Bapak Syaifullah, S.E, M.Sc, Ketua Program Studi Sistem Informasi
Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau.
4. Ibu Idria Maita, S.Kom, M.Sc, selaku pembimbing Tugas Akhir yang
telah banyak meluangkan waktu, memberikan arahan, motivasi, ilmu
serta bimbingan yang sangat berharga dalam penyelesaian Tugas Akhir.
5. Ibu Rice Novita, S.Kom, M.Kom, Penguji I Sidang Akhir yang telah
memberikan motivasi dan masukan terhadap isi dan manfaat dari
penelitian serta memberikan arahan dan bimbingan dalam penyelesaian
Tugas Akhir.
x6. Bapak Anofrizen, S.Kom M.Kom, Penguji II Sidang Akhir yang telah
memberikan masukan dan arahan tentang berbagai hal yang berhubungan
dengan Penelitian Tugas Akhir.
7. Fakultas Sains dan Teknologi yang merupakan instansi yang menjadi
tempat penelitian Tugas Akhir.
8. Seluruh Dosen Fakultas Sains dan Teknologi UIN Suska Riau.
9. Untuk kedua orang tua, ayah (Hasman) dan mama (Saripah) serta kedua
adikku (Billy dan Rudi) yang telah memberikan dukungan dan doa.
Untuk teman-teman terdekat, teman-teman kelas D, seluruh Angkatan
2011, serta kakanda dan adinda Mahasiswa Fakultas Sains dan
Teknologi, terkhusus di Program Studi Sistem Informasi. Terimakasih
atas semangat dan doa yang telah diberikan dan telah mewarnai hari-hari
penulis selama ini. Semoga dapat membanggakan semuanya.
Penulis menyadari bahwa dalam penulisan laporan ini masih banyak
kesalahan dan kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran dapat di kirim melalui
e-mail suryaadiputra.sap@gmail.com yang sifatnya membangun untuk
kesempurnaan laporan ini. Akhirnya, penulis berharap semoga laporan ini dapat
memberikan sesuatu yang bermanfaat bagi siapa saja yang membaca, memahami
dan membutuhkannya. Aamiin.
Wassalamu’alaikum Wr. Wb.







LEMBAR PERSETUJUAN ................................................................................. ii
LEMBAR PENGESAHAN ................................................................................. iii
LEMBAR HAK ATAS KEKAYAAN INTELEKTUAL.................................. iv
LEMBAR PERNYATAAN ...................................................................................v
LEMBAR PERSEMBAHAN ............................................................................. vi
ABSTRAK .......................................................................................................... vii
ABSTRACT ........................................................................................................ viii
KATA PENGANTAR ......................................................................................... ix
DAFTAR ISI ........................................................................................................ xi
DAFTAR GAMBAR ......................................................................................... xvi
DAFTAR TABEL .............................................................................................. xix
DAFTAR LAMPIRAN ...................................................................................... xxi
BAB I PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang ......................................................................................1
1.2 Rumusan Masalah .................................................................................3




BAB II LANDASAN TEORI
2.1 Rancang Bangun ................................................................................6
2.2 Analisa dan Perancangan sistem........................................................6
2.3 Sistem dan Sistem Informasi ..............................................................6
2.3.1 Pengertian Sistem ......................................................................6
2.3.2 Pengertian Informasi..................................................................6
2.3.3 Pengertian Sistem Informasi ......................................................7
2.4 Sistem Informasi Geografis ................................................................7
xii
2.4.1 Pengertian Geografis..................................................................7
2.4.2 Pengertian Sistem Informasi Geografis .....................................7
2.4.3 Konsep Real Word .....................................................................8
2.4.4 Model Data Spasial ....................................................................9
2.4.4.1 Model Data Vektor ..........................................................9
2.4.4.2 Model Data Raster .........................................................10
2.4.5 Sub-Sistem Sistem Informasi Geografis..................................11
2.4.6 Tugas – tugas Informasi Geografis ..........................................12
2.4.7 Komponen Sistem Informasi Geografis ..................................13
2.5 Pemetaan...........................................................................................14
2.5.1 Pengertian Peta ........................................................................14
2.5.1.1 Jenis Peta .......................................................................15
2.5.1.2 Kegunaan Peta ...............................................................16
2.6 Google...............................................................................................17
2.6.1 Google Maps API.....................................................................17
2.6.1.1 Pengertian API ...............................................................17
2.6.1.2 Pengertian Google Maps API ........................................18
2.6.2 Cara Kerja Google Maps .........................................................18
2.7 Sistem Basis Data (Database) ..........................................................19
2.7.1 Pengertian Sistem Basis Data ..................................................19
2.7.2 Entity Relationship Diagram ...................................................19
2.7.3 Database Management System (DBMS)..................................20
2.7.3.1 Pengertian DBMS...........................................................20
2.7.3.2 Komponen DBMS ..........................................................21
2.7.3.3 Keuntungan DBMS ........................................................21
2.7.3.4 Kekurangan DBMS ........................................................22
2.8 Metode Prototype...............................................................................22
2.9 Object Oriented Analysis Design (OOAD) ........................................23
2.10 Unified Modelling Languange (UML) ...........................................24
2.10.1 Diagram Use Case .................................................................25
2.10.2 Diagram Aktivitas..................................................................26
xiii
2.10.3 Diagram Sekuensial ...............................................................26
2.10.4 Diagram Kolaborasi ...............................................................27






2.15 Web Browser ....................................................................................31
2.16 Web GIS ...........................................................................................31
2.17 Word Wide Web (www)....................................................................32
2.18 Protokol............................................................................................32
2.19 Hypertext Transfer Protocol (HTTP)...............................................32
2.20 PHP Hypertext Pre-Processor (PHP) .............................................33
2.21 Profil Instansi ...................................................................................33
2.22 Kerja Praktek ...................................................................................34
2.22.1 Deskripsi Umum ....................................................................34
2.22.2 Tujuan Kerja Praktek .............................................................34
2.22.3 Manfaat Kerja Praktek ...........................................................35
2.22.4 Sebelum Kerja Praktek ..........................................................35
2.22.4.1 Alternatif 1 (Jurusan Mengumpulkan Topik) ..............35
2.22.4.2 Alternatif 2 (Mahasiswa Mencari Tempat KP Sendiri 36
2.22.6 Alur Atau Prosedur Kerja Praktek .........................................36
2.23 Paper Penelitian Sebelumnya...........................................................39
BAB III METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Proses Alur Penelitian .......................................................................40
3.1.1 Tahap Perencanaan .................................................................41
3.1.2 Tahap Pengumpulan Data .......................................................42
3.1.3 Tahap Analisa ..........................................................................42
3.1.4 Tahap Perancangan ..................................................................43





3.3.1 Jenis dan Sumber Data ............................................................44
3.3.2 Metode Pengembangan Sistem Prototype ...............................45
BAB IV ANALISA DAN PERANCANGAN
4.1 Analisa Sistem Berjalan ..................................................................47
4.1.1 Deskripsi Sistem Berjalan ....................................................47
4.1.2 Identifikasi Harapan .............................................................48
4.1.3 Analisa Sistem Yang Akan Dibangun...................................48
4.1.4 Analisa Kelebihan Sistem Yang Akan Dibangun .................50
4.2 Software Requirement Spesification (SRS) Document ...................51
4.2.1 System Requirement .............................................................51
4.2.1.1 Pendahuluan (Introduction) ...........................................51
4.2.1.2 Garis Besar Deskripsi (Overall Description) ................52
4.2.2 Kebutuhan User .....................................................................54
4.2.2.1 Karakteristik Pengguna..................................................54
4.2.2.2 Deskripsi Kebutuhan Pengguna.....................................55
4.2.3 Software Design Spesification ..............................................55
4.2.3.1 Ketersediaan Pengguna..................................................56
4.2.3.2 Ketersedian Sistem ........................................................56
4.2.3.3 Performance ..................................................................56
4.2.3.4 Supportability ................................................................57
4.2.3.5 Design Constraints ........................................................57
4.2.3.6 Online Guide..................................................................58
4.2.3.7 Antarmuka .....................................................................58
4.2.3.8 Pemilik Sistem ...............................................................58
4.3 Perancangan Sistem.........................................................................58
4.3.1 Use Case Diagram .................................................................59
4.3.1.1 Definisi Aktor ................................................................60
4.3.1.2 Definisi Use Case ..........................................................61
xv
4.3.1.3 Skenario Use Case.........................................................62
4.3.2 Sequence Diagram.................................................................68
4.3.3 Class Diagram .......................................................................71
4.3.4 Deployment Diagram ............................................................73
4.3.5 Perancangan File ...................................................................74
4.3.6 Perancangan Struktur Menu ..................................................77
4.3.7 Perancangan Antar Muka Sistem (System Interface)............79
BAB V IMPLEMENTASI SISTEM DAN PENGUJIAN
5.1 Implementasi Sistem ..........................................................................88
5.1.1 Batasan Implementasi ..............................................................88
5.1.2 Lingkungan Implementasi .......................................................89
5.2 Hasil Implementasi Sistem.................................................................90
5.2.1 Hak Akses Sistem ....................................................................90
5.2.2 Tampilan Sistem (System Overview) ......................................91
5.3 Implementasi Basis Data....................................................................98
5.4 Pengujian Sistem (System Testing) .................................................100
5.4.1 Blackbox Testing.................................................................100
5.4.2 User Acceptance Test (UAT) ...............................................105
BAB VI PENUTUP
6.1 Kesimpulan .....................................................................................107
6.2 Saran ...............................................................................................107
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
DAFTAR RIWAYAT HIDUP
